Leccion 13 - Parte A a1

Sefale la letra mayuscula en la primera linea y digale al estudiante el nombre y el sonido de la letra. Haga lo mismo con la letra
minUscula. Por ahora, expliquele al etudiante que la letra maydscula se usa para los nombres propios.

Use la segunda linea para trazar la letra con su dedo. Pidale al estudiante que haga lo mismo. Finalmente, identifique las dos
imégenes en el lado derecho con énfasis al sonido inicial.




Leccion 13 - Parte B 42

Muéstrele al estudiante la imagen y la letra correspondiente. Léale la informacién sobre la imagen. Muéstrele la cancién y al mismo
tiempo siga las instrucciones para realizar la accién. Pidale al estudiante que repita la cancién y la accién.

Descripcion
El dado se usa en los juegos de azar.
Los dados son como un cubo. Cada cara

del dado tiene puntos que representan
diferentes nimeros. La mayoria de los
numeros en un dado son de 1 al 6.

Canto

d d dado

Accién: Mueve una mano como si estuvieras sacudiendo y lanzando los dados.




Leccion 13 - Parte C 43

Repase el nombre y el sonido de cada letra. En voz dlta, lea las silabas de cada cuadro. Demuestrele al estudiante cémo se escribe
cada letra. Con un ldpiz, pidale que trace cada letra.
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